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Aufteilen einer groÿen Menge X in zwei kleine XL und XR:
Median bilden, NICHT Mittelwert (könnte Ausarten)
Einfach, da Arrays zugrunde liegen
In XL kommen alle Punkte links vom Median,
in XR kommen alle Punkte rechts vom Median,
Sortierung in X bleibt erhalten.
Selbiges für YL und YR.
Sonderfall: Array X enthält nur 3 Punkte ! bruteforce Algorithmus.
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Conquer komplett 2 mal sortiert.
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Introduction to Algorithms. MIT Press 2001.

Computational Geometry: An Indroduction. Springer-Verlag,
1985.

Den Sourcecode der Algorithmen gibt es online unter
http://zodiac.dnsalias.org/misc/ProSemDastru.tar.gz
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